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Komise pro vzdélavani
odhadovala, ze do roku 2030 bude
vice nez polovina déti a mladych
lidi na svété

(800 miliont1) by nemélo
dovednosti ani kvalifikace
nezbytné k tcasti na rozvijejici se
globalni pracovni sile.
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Potieba celozivotniho uéeni je evidentni jiz
roky na zakladé rychlého vyvoje, stale
dynamictéjsi spole¢nosti a vlivu technologii
na nasi praci a zivot. Pfestoze jsou zakladni
dovednosti nezbytné, je stale dilezitéjsi
zamérit se na celého zdka a pomoci
studentiim rozvijet holistické dovednosti,

vcetné dovednosti 21. stoleti, jako je
komunikace, spoluprice, feseni problémi a
kreativita. Tyto dovednosti pro celistvy
rozvoj také prispivaji k spéchu a $tésti v
osobnim zivoté.

Vzdélavaci systémy zacaly tyto potieby resit,
fungovaly v riizné mife, je$té pfed pandemii.

Bezprecedentni vyzvy, se kterymi jsme se v
loniském roce setkali, pfinutily pedagogy
nejprve pracovat prosttednictvim nouzového
délkového uceni, poté postupné do
nékterych forma hybridniho u¢eni a
osobniho uceni s omezenimi COVID-19,
pricemz mezi témito scénafi se stfidaji
miliony studentt. Uroven naruseni dale
poukdzalo na nerovnosti a nedostatky ve
vzdéldvacim systému a ukdzalo ndm, jak moc

je pro nékteré studenty uceni bitva.

Riizné scénéte u¢eni mély dalsi neblahy
vysledek. Studenti byli zbaveni socidlni a
emocionalni struktury, ktera je nejdtilezitéjsi
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Téchto pét dovednosti
celkového rozvoje pomdhd
détem orientovat se a prospivat
v neustdle se ménicim svété.

béhem jejich formativnich let. Existovalo
nékolik padnych ptikladil o tom, jak
pedagogové prijimaji inovativni vyukové
postupy, ale existuje také dostatek diikazt
studentd, ktefi se nezapojuji a neprospivaji
v ¢isté digitalnim prostredi. Kdyz $koly
privadéji studenty zpét do tfid, pedagogové
se potykaji se zajisténim emo¢ni nepohody
studentt, obnovenim jejich divéry v uceni
a obnovenim jejich pocitu komunity
prostiednictvim smysluplnych a
spolupracujicich momentu. Stéle Castéji
existuje uvédomeént si, ze kromé prostého
reSeni mezer je nyni nacase prinést
transformacni zmény ve vzdélavani.

Abychom se tam dostali, musime
prehodnotit uceni. Potfeba péstovat ristové
mysleni a lasku k celozivotnimu uceni

je nyni jesté rychlejsi. Potfebujeme vyuku
a uceni, které zapoji vechny studenty a
zajisti spravedlivé vysledky uceni pro
studenty vSech socidlnich identit a
prostredi. Co kdybychom mohli
prehodnotit zptisob, jakym u¢ime? A co
kdybychom mohli pfehodnotit zaZitek z
fyzické tridy, co muze jedine¢né prinést
prostfednictvim socidlniho,
kolaborativniho a hravého uceni-aby bylo
udeni ptijemnéjsi, aby si vybudovalo
odolnost a vytvorilo prostredi, které
pfirozené splyva s zivotnimi dovednostmi?
Zaméfeni na integrovany rozvoj celého
studenta miize byt skli¢ujici. Ale da se to
zvladnout. Vidéli jsme tuspéchy i v nasi
soucasné, naro¢né dobg, ktera ukazuje, jak
Ize dosédhnout promysleného piistupu,
ktery kombinuje vysledky uceni, zapojeni a
spolupraci.

Prehodnotte, jak se
studenti uci s ucelovou
hrou

Utelov4 hra ma koteny v pedagogickych
ptistupech, jako je projektové uceni, o
kterych je znamo, Ze zvysuji vysledky uceni
studentt a zaroven umoznuji lasku k uceni.
Povzbuzuje studenty, aby systematicky
zkoumali, experimentovali a neustale
opakovali.

Studenti maji prospéch z prilezitosti

propojit myslenky, rozvijet kreativitu a
uplatiiovat své znalosti a dovednosti. Hravé
ucebni zkusenosti poskytuji studenttim
zpusob, jak se prirozené objevit a zapojit se
do téchto ucebnich zkusenosti. A kdyz jsou
studenti zapojeni, uceni se stava vice
motivujicim, zapamatovatelnym a
smysluplnym. Studenti se citi zmocnéni
ucit se a zkoumat, aniz by se museli obavat
$patné odpovédi nebo nalezeni té spravné
odpovédi. Pfehodnotit uceni

LEGO" Education Rethink Learning


https://www.legofoundation.com/en/why-play/skills-for-holistic-development/

zku$enosti, musime zvazit, jak ve tfidach
disledné vytvaret poutavé a hravé zazitky.

Nastavit déti k celoZivotnimu uspéchu hrou
nelze dosahnout pouhou jednou nebo
dvéma zménami. Je toho dosazeno
prehodnocenim naseho pfistupu k uéeni a
pochopenim toho, Ze uéeni prosttednictvim
cilevédomé hry, at uz v raném détstvi nebo
v dospivani, pomuze studentiim rozvijet
dovednosti, které je prenesou do
budoucnosti. Uelové hra vyuziva
pedagogiky, které se zamérné zabyvaji
zku$enostmi ve tfidé a které podporuji
zvédavost, a zaroven umoznuji studentim
mit pfi uceni svobodu jednani. Tyto

pristupy umoznuji studentim ucit se praxi a

rozvijet své dovednosti. Nedavna studie
spole¢nosti Lucas Education Research
ukazuje, ze studenti v u¢ebnach
projektového uceni po celych Spojenych
statech vyrazné prekonali studenty v
typickych ucebnach.

Diky smysluplné hie mohou skoly resit
uceni prostfednictvim integrovaného
pristupu, ktery je vetkdn do celé zkuSenosti
s u¢enim. Zprava Brookingsova institutu
spojuje hravé uceni s dovednostmi 21.
stoleti a ukazuje, Ze zaméfeni na hru
zapojuje studenty, rozviji dovednosti a
uspé$né podporuje uceni.

Podle tydeniku vzdélavani mnoho
pedagogti o¢ekava, Ze pandemie bude mit
trvalé uc¢inky na dusevni zdravi studentd.
Utinky zahrnuji neschopnost soustiedit se,
uzkost, nedostatek

pratelstvi a u mladsich déti neschopnost
vyjadrit, jak se citi - to v8e neptiznivé
ovliviiuje sebevédomi déti a nakonec i
jejich schopnost ucit se. Ugelové,
spolupracuji herni zazitky mohou
studentiim pomoci citit se znovu jako
soucast komunity a rozvijet své socialni a
emo¢ni dovednosti prosttednictvim
vzajemnych interakci. Kromé toho bylo
prokédzano, ze zaclenéni vybéru studentt
do procesu uceni snizuje vylouceni,
predchazi vyhoteni uciteli a zvySuje
vysledky uceni, a to i v klicovych
predmétech. Jesté 1épe, cilevédomd hra
pomaha studentiim rozvijet lasku k
celozivotnimu uceni.

Vytvoreni spravedlivého
vzdélavaciho prostredi
prostrednictvim hry

Pandemie odhalila hluboké institucionalni
nerovnosti, které nyni nelze ignorovat.
Potfebujeme nové zptisoby, které jsou

intuitivni a inkluzivni

a prizptsobivi k zapojeni studentt bez
ohledu na jejich u¢ebni schopnosti nebo
socioekonomicky status. Jednim z mnoha
zpusobtl, jak tyto nerovnosti resit, je icelnd
hra. Zprava nadace LEGO ukazuje, Ze u¢eni
hrou muze zacelit mezery v Gspésich mezi
détmi z vice a méné zvyhodnénych skupin
a pomaha véem détem rozvijet dilezité
dovednosti, které budou potfebovat k
uspéchu v jakékoli zivotni fazi.

Vsichni studenti mohou ve hre uspét. A

vsichni studenti mohou vyuZzivat vyhod
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Uceni hrou

ucent, kdyz si hraji, coz mize pomoci pti
fedeni problému se spravedlnosti. Vytvareni
situaci, ve kterych se studenti mohou ucit
hrou ve $kole, poskytuje studentiim prostor
k vytvareni zptisobti mysleni - naptiklad jak
se vyporadat s nejistotou -, které jim bude
prospésné po cely Zivot.

Socidlni angaZovanost je v lidské
prirozenosti ustfedni. Jak zjistil Brookings
Institute, socialni angazovanost zahrnuje
vie, co déldme pro to, abychom vychazeji s
ostatnimi, ovladali své impulsy, budovali
komunity a propagovali riizné kultury.
Uceni prostfednictvim spoluprace a socialni
hry pomiize studentiim rozvijet tyto kritické
dovednosti.

Ucelova hra vyviji
celozivotni lasku k uceni

Je na case prehodnotit uceni a jak
zmocnime studenty, aby prevzali vlastnictvi
svého uceni. Dobrou zpravou je, ze se
osvédcilo, ze pedagogické pristupy, které
jsou soucasti uc¢eni hrou, zlepsuji vysledky
uceni. Skutecnost, ze také

vytvaret nad$eni, motivaci a celozivotni
lasku k u¢eni znamend, ze dluzime svym
détem, aby je zaclenily do naseho ptistupu
k u¢eni.

Tento vysledek pohani spole¢nost LEGO®
Education k vyvoji systematického ptistupu
k u¢eni STEAM, jehoz cilem je rozvijet celé
dité. U¢itelim jsou poskytovana prakticka
feseni uceni STEAM, kterd zahrnuji bohaté
moznosti profesionalniho uceni, plany
lekci zaloZzené na standardech a materidly
LEGO Education, které spolecné umoznuji
uciteliim vybudovat si ve t¥idé zazitek,
ktery détem pomuize pochopit, jak funguje
svét kolem nich.

Vime, ze zména vyukovych postuptt muze
byt skli¢ujici, a proto jsme vytvofili profesni
rozvoj zalozeny na kompetencich: aby
v8ichni ucitelé mohli volné tézit ze
dovednosti, které potiebuji k uspéchu.
Vysledkem je vzdélavaci zazitek, ktery
opravdu potési ucitele i studenty, kde
znalosti rostou, dovednosti vzkvétaji a

studenti zamilovat se do uceni.
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